DIGITALE FERDIGHETER

Elevene far mulighet til & bruke lzeringsteknologi i lek og leering for utvikle sin kreativitet og digitale ferdigheter

Aktivitet Beskrivelse av aktiviteten Nar

—— Kode roboter til 4 falge veier, etc. Ukentlig
A ---" - \[

-

Gjennom hele aret
Bruke Ipad til & spille pedgogiske spill

Lage AKS avis for ulike trinn. Gjennom hele aret

Gjennom hele aret
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